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« Reproduis le son »

Lorsque I'enfant a 18-24 mois, le parent lui demande d’imiter le bruit des
animaux lorsqu’il apparailt au moment ou I'enfant ou le parent appui sur la
touche. Le parent nomme le nom de I'animal pour que son enfant le répete.
Lorsque I'enfant connait les noms des animaux, il peut les nommer sans I'aide du
parent. Il est important que le parent laisse son enfant le dire seul pour

développer son autonomie.
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« Coucou!l » < ' /

Pour les jeunes enfants de 9-18 mois, le parent place son enfant sur ses genoux puis joue au coucou

avec lui. Le parent appuie sur une des touches pour faire sortir I'animal et dit « Coucou! » suivi du
nom de I'animal. Par exemple, « Coucou Panda! ». Cette activité permet a I’enfant de rester attentif
au jouet et d’apprendre le nom des animaux. Lorsque I'enfant a suffisamment de force, il peut
appuyer lui-méme sur les touches pour faire sortir I"animal. Il apprend aussi a exprimer sa surprise.

« Décris-moi ce que tu vois » N '

Pour les enfants de 36 mois, I'enfant fait sortir un animal puis son parent lui décrit ce gu’il voit avec
des mots simples. Par exemple, le parent fait apparaitre un chien et dit: « Le chien est brun. » ou un
chat et dit: « Le chat est gris avec 2 yeux ». A son tour, 'enfant fait apparaitre un animal et le décrit
dans ses mots. Le parent démontre son enthousiasme et répéte les mots de son enfant avec quelques
compléments. Exemple I’'enfant dit: « chien brun » et le parent dit: « Oui! Le chien est brun! ».

~

Il est important de féliciter son enfant lorsqu’il joue.
Cette approche permet a I'enfant de se sentir
valorisé | Cela lui permet d’avoir confiance en lui et
d’étre plus persévérant.
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